
ゲームエンジン向けに特化したファームウェアの展示を行っています。

製作ゲームに本物の音源 ( ＋物理デバイス ) を追加してみませんか？

専用ライブラリ等は不要、演奏データをご用意頂ければ

シリアルポート経由にて簡単にお使い頂ける様になりました。

以下の内容に対応しています。

・演奏データの転送 ( キャッシュ /暗号化機能付 )

・演奏制御 ( ループ再生 /フェードアウト等 )

・G.I.M.I.C 上に搭載されたハードキー情報の取得、液晶表示制御

今回デモ用として、D.N.A.Softwares 様から「ボン・メイリン G.I.M.I.C 対応版」

をご提供頂きました。FM音源データ (FMP 形式 ) を直接再生しています。

HP：http://gimic.jp

Twitter：@gimicproject

展示物：ゲームエンジン × G.I.M.I.C 演奏デモ

G.I.M.IC って何？
パソコン、アーケードゲーム等に使われた音源チップを

そのまま搭載したハード音源 /再生機です。

マザーボードと音源モジュールを組合わせることにより、

・スタンドアロン再生 (microSD 上の曲を再生 )

・PC と USB 接続 ( エミュレータ・対応ソフトで利用 )

が、出来ます。

今回の展示物は？
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