
ゲーム音源デジタル収録用機材 ( プロトタイプ ) を展示しています

ゲームサウンドトラックはこれまで実機から直接アナログ収録が殆どでしたが

最近では付加価値を高める為、高音質デジタル収録の要望が高まっています。

弊プロジェクトでは、FM音源機器開発のノウハウを活かし

レーベルメーカー各社専用にカスタマイズした機材の製作を行っています。

アーケード基板の特殊な出力・様々な構成に対応する為、FPGAを使用し

フォーマット変換・サンプリング変換・プロ用マルチチャンネル出力 (ADAT) 変換等

を一括にて信号処理を行っています。

HP：http://gimic.jp

Twitter：@gimicproject

展示物：FM音源デジタル収録用機材

G.I.M.IC って何？
パソコン、アーケードゲーム等に使われた音源チップを

そのまま搭載したハード音源 /再生機です。

マザーボードと音源モジュールを組合わせることにより、

・スタンドアロン再生 (microSD 上の曲を再生 )

・PC と USB 接続 ( エミュレータ・対応ソフトで利用 )

が、出来ます。

今回の展示物は？

ファイナルファイト オリジナルサウンドコレクション細江慎治 WORKS VOL.4 ～ F/A ～


